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TECNOLOGIAS

Alo largo del ultimo siglo, la tecnologia, entendida como el conjunto de actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser
humano para la construccion o elaboracidn de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver problemas y satisfacer necesidades,
individuales o colectivas, ha ido adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. La
formacién de los ciudadanos requiere actualmente una atencién especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para tomar
decisiones sobre el uso de objetos y procesos tecnolégicos, resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar los distintos
materiales, procesos y objetos tecnoldgicos para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar la calidad de vida.

Junto a ello, la necesidad de dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias de la informacién y la comunicacion,
aconseja un tratamiento integrado en esta materia de estas tecnologias, instrumento en este momento esencial en la formacién de los
ciudadanos. Se trata de lograr un uso competente de estas tecnologias, en la medida de lo posible dentro de un contexto y, por consiguiente,
asociado a las tareas especificas para las que estas tecnologias son Utiles. Y este objetivo se logra a través de su presencia en el conjunto de
las materias del curriculo de la educacién secundaria obligatoria. Pero este tratamiento requiere, ademas, ser completado con determinados
aspectos especificos de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, que permiten integrar los aprendizajes obtenidos en cada materia,
darles coherencia, mejorar la comprensién de los procesos y, en definitiva, garantizar su utilizacién de manera auténoma.

Esta materia trata, pues, de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que permitan tanto la comprension de los objetos técnicos
como su utilizacién y manipulacion, incluyendo el manejo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas en este
proceso.

Una de las caracteristicas esenciales de la actividad tecnoldgica, con mayor incidencia en su papel en la educacion basica, es el relativo a su
caracter integrador de diferentes disciplinas. La actividad tecnoldgica requiere la conjugacion de distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y de su aplicacién técnica, pero también de caracter econdmico, estético, etc. Todo ello de manera integrada y con un
referente disciplinar propio basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

El valor educativo de esta materia estd, asi, asociado tanto a los componentes que integran ese referente disciplinar como al propio modo de
llevar a cabo esa integracién. El principal de estos componentes y que constituye el eje vertebrador del resto de contenidos de la materia, es el
proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. Se trata del desarrollo de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion
y formulacion de un problema técnico hasta su solucidn constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacién
de los recursos y de las soluciones. La puesta en practica de este proceso tecnoldgico exige a su vez un componente cientifico y técnico. Tanto
para conocer y utilizar mejor los objetos tecnoldgicos como para intervenir en ellos es necesario poner en juego un conjunto de conocimientos
sobre el funcionamiento de determinados fendmenos y sobre los elementos principales que constituyen las maquinas. Pero también se
adquieren conocimientos a partir del andlisis, disefio, manipulacion y construccién de objetos técnicos.

La comunicacion juega asimismo un papel relevante en la relacidn entre las personas y lo tecnoldgico. Es necesario incidir en ella desde el
propio proceso de planificacion, en el que el dibujo facilita el proceso de creacion y analisis de distintas soluciones a un problema y su
comunicacion de forma clara y concisa; pero también por la necesidad de lograr que se adquiera vocabulario y recursos para describir los
problemas, el funcionamiento, los usos o los efectos de la utilizacion de la tecnologia. Todo ello, ademas permite analizar también mejor el modo
en que los avances cientificos y técnicos han influido en las condiciones de vida del ser humano adaptandose a costumbres y creencias de la
sociedad en la que se han desarrollado.

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse separadamente, por lo que esta organizacién no
supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos que se
pretende a lo largo de la etapa. En particular, y en lo que se refiere a los contenidos asociados a la tecnologia general, el bloque Proceso de
resolucion técnica de problemas constituye el eje en torno al cual se articula la materia, de modo que el resto de los bloques proporcionan
recursos e instrumentos para desarrollarlo. Los contenidos relacionados con este bloque se tratan de forma progresiva empezando por procesos
muy simples, con propuestas concretas y especificas, para avanzar hacia otros mas complejos, detallados y abiertos en sus requisitos. Los
contenidos seleccionados y su organizacién deben promover la adquisicién y aplicacién de conceptos y procedimientos para conseguir actitudes
y valores que sitlen en buena posicion ante la toma de decisiones. El contexto sociocultural y econémico puede ser fuente de informacién para
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la seleccidn y elaboracion de propuestas de trabajo. Se incide aqui en la importancia de orientar los comportamientos y las propuestas de forma
que faciliten la adquisicién de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, Hardware y sistemas operativos, constituye también un eje en torno al cual se integran los contenidos asociados a las
tecnologias de la informacién y la comunicacién. Se pretende el conocimiento de los elementos fundamentales que constituyen el “hardware” de
un ordenador, destacando los contenidos de tipo procedimental, tanto en el conexionado de dispositivos electronicos, como en la gestion de
documentos, instalacion, mantenimiento y actualizacién de aplicaciones. Estos contenidos se pueden desarrollar progresivamente,
profundizando en el conocimiento y manejo de diferentes herramientas informaticas paulatinamente.

En relacién al bloque Técnicas de expresion y comunicacion, al comienzo de la etapa se iniciara al alumnado en técnicas basicas de dibujo y
manejo de programas de disefio grafico que utilizaran para elaborar sus primeros proyectos. Los documentos técnicos seran bésicos al
comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y calidad técnica a lo largo del tiempo. En este proceso evolutivo se debe
incorporar el uso de herramientas informaticas en la elaboracion de la documentacion del proyecto técnico.

El bloque Materiales de uso técnico recoge los contenidos basicos sobre caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos
mas comunes empleados en la industria. Tienen especial importancia los contenidos de tipo procedimental, referidos a técnicas de trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, asi como, los de tipo actitudinal, relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad
y salud.

Los bloques Estructuras, Mecanismos y Electricidad proporcionan elementos esenciales para la comprension de los objetos tecnolégicos y
para el disefio y la construccion de proyectos técnicos. Se pretende, con el primero, formar al alumno en el conocimiento de las fuerzas que
soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la forman, determinando su funcién dentro de la misma. El
segundo incorpora los aprendizajes relativos a los operadores basicos para la transmisién de movimientos y el tercero, por su parte, se centra
en el conocimiento de los fendmenos y dispositivos asociados a la fuente de generacion de energia mas utilizada en las maquinas. En los tres
casos parece necesario introducir en primer lugar los operadores méas sencillos y necesarios para el funcionamiento de un objeto, aumentando
progresivamente el grado de complejidad de los mismos, para finalizar profundizando en los principios fisicos que rigen su funcionamiento. Se
ha de fomentar la aplicacion practica de estos contenidos mediante la elaboracién y construccion de proyectos técnicos.

Los contenidos correspondientes a Tecnologias de la Comunicacion. Internet, se centran en la utilizacion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién para obtener informacién y para comunicarse con otros. Se trata de un bloque de caracter basicamente procedimental que
parte del conocimiento de la estructura de la red. Se pretende la adquisicién de destrezas en el manejo de herramientas y aplicaciones basicas
para la busqueda, descarga e intercambio de informacion. Estas destrezas deben ir indisolublemente unidas a una actitud critica y reflexiva en la
seleccion, elaboracion y uso de la informacion.

El cuarto curso, de caracter opcional, incorpora algunos bloques que permiten avanzar en los aspectos esenciales recogidos en la primera parte
de la etapa o bien integrarlos para analizar problemas tecnolégicos concretos. En todo caso, debe sefialarse que, aun cuando no existe
explicitamente un bloque asociado a la resolucion de problemas tecnoldgicos, siguen siendo vélidas las consideraciones anteriores acerca del
papel central de estos contenidos, que habran sido aprendidos al comienzo de la etapa. En el caso del bloque de Instalaciones en viviendas,
los alumnos deben adquirir conocimientos sobre los componentes que forman las distintas instalaciones de una vivienda entendiendo su uso y
funcionamiento. Han de reconocer en un plano y en el contexto real los distintos elementos, potenciando el buen uso para conseguir ahorro
energético.

Los contenidos de Electrénica se hacen necesarios en un mundo que avanza a gran velocidad debido al uso de dispositivos electrénicos. Los
alumnos aprenderan a partir de diferentes componentes y de su empleo en esquemas previamente disefiados las posibilidades que ofrecen
tanto en su uso industrial como doméstico.

El bloque de Control y robética integra los conocimientos que el alumno ha adquirido a lo largo de la etapa para disefiar un dispositivo
mecanico, empleando materiales adecuados, capaz de resistir esfuerzos y de producir movimiento con la informacién que le transmite el
ordenador a partir de las condiciones del entorno. El empleo de simuladores informaticos o tarjetas controladoras facilita el proceso de
aprendizaje con montajes sencillos.

El actual desarrollo industrial en el campo de la Neumatica e hidraulica hace necesario que el alumno adquiera conocimientos para identificar
en esquemas las valvulas y componentes de los circuitos, asi como entender su funcionamiento dentro del conjunto. Estos contenidos estan
intimamente relacionados con los contenidos de electronica y robética dado que en la actualidad, la industria emplea robots neumaticos o
hidraulicos controlados mediante dispositivos electronicos.

La importancia de la informaciéon hace necesario tratarla, almacenarla y transmitirla. El bloque de contenidos de Tecnologia de la
comunicacion desarrolla los distintos tipos de comunicacién aldmbrica e inalambrica. Los alumnos adquieren conocimientos sobre el uso y los
principios de funcionamiento de los dispositivos empleados en este campo.

Con el bloque de contenidos de Tecnologia y sociedad los alumnos reflexionan sobre los distintos avances a lo largo de la historia, sobre sus
consecuencias sociales, econémicas y medioambientales. A partir de dispositivos actuales, analizando sus cambios, se obtiene informacién e
ideas que se pueden plasmar en el disefio y fabricacién de prototipos propios, en la comprensién del papel de la tecnologia y en el anélisis
critico del uso de la tecnologia.
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CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico principalmente mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnologicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento
esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacién del proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde
distintos puntos de vista permite conocer cémo han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el conjunto,
facilitando el uso y la conservacion.

Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad y disposicion para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida,
mediante el conocimiento y analisis critico de la repercusién medioambiental de la actividad tecnolégica y el fomento de actitudes responsables
de consumo racional.

La contribucién a la Autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas
tecnoldgicos y serd mayor en la medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa, se incida en la
valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el andlisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el
proceso. Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado de los problemas,
la elaboracion de ideas que son analizadas desde distintos puntos de vista para elegir la solucién mas adecuada; la planificacion y ejecucion del
proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por Ultimo, la realizacion de propuestas de mejora. A través de esta
via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacién, la perseverancia
frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, integrado en esta materia, proporciona una oportunidad
especial para desarrollar la competencia en el tratamiento de la informacién y la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos
especificamente una parte de los contenidos. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados
incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas bésicas asociadas a un uso suficientemente auténomo de estas
tecnologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso estan asociados a su desarrollo los contenidos
que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién con el uso de la tecnologia. Por otra parte, debe destacarse en
relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta
de simulacion de procesos tecnologicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos como el icdnico o el gréfico.

La contribucién a la adquisicién de la competencia social y ciudadana, en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al
conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos,
especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. El alumno tiene mdltiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el
didlogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus compafieros.

Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades colabora la materia de Tecnologia desde el analisis del desarrollo
tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la
humanidad.

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera fuertemente contextualizada, contribuye a configurar
adecuadamente la competencia matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita la
visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes contenidos matematicos y puede, segliin como se plantee, colaborar a la
mejora de la confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan especialmente presentes en esta materia como la
medicidn y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de gréaficos, la resolucién de problemas basados en la
aplicacién de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo material.

La contribucion a la competencia en comunicacién lingiiistica se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser
utilizado en los procesos de busqueda, andlisis, seleccién, resumen y comunicacién de informacién. La lectura, interpretacién y redaccion de
informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras
formales.

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el desarrollo de estrategias de resolucion de problemas
tecnoldgicos, en particular mediante la obtencion, andlisis y seleccién de informacién (til para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio
metodico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores necesarias para el
aprendizaje.
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OBJETIVOS

La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica
para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente,
concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos
puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio, elaboracion y manipulacién de forma
segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan,
aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccién.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnologicos,
recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica,
analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar
con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion,
empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y
en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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CURSOS PRIMERO A TERCERO
CONTENIDOS TECNOLOGIA

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos
e Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion y
trabajo en equipo.
e Realizacién de documentos técnicos. Disefio, planificacion y construccion de prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.
e  Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccidn. Anélisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo.
e Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la confeccion, desarrollo, publicacién y difusién del proyecto.
Bloque 2. Hardware y sistemas operativos
e Analisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electronicos. Funcionamiento, manejo basico. y conexionado de los
mismos.
e Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-maquina. Almacenamiento, organizacién y recuperacion de la informacién en
soportes fisicos, locales y extraibles.
e Instalacién de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del sistema. Acceso a recursos compartidos en redes
locales y puesta a disposicién de los mismos.
Bloque 3. Materiales de uso técnico
e Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccién y fabricacién de objetos.
e Madera, metales, materiales plasticos, ceramicos y pétreos. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando
las herramientas de forma adecuada y segura.
Bloque 4. Técnicas de expresion y comunicacion
e Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la realizacién de bocetos y croquis, empleando
escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados.
e Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto, hojas de célculo y las
herramientas de presentaciones. Edicion y mejora de documentos.
Bloque 5. Estructuras
o Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estan sometidos. Andlisis de la funcion que desempefian.
o Disefio, planificacién y construccion en grupo de estructuras utilizando distintos tipos de apoyo y triangulacién.
Bloque 6. Mecanismos
e  Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Relacion de transmision. Analisis de su funcién en maquinas.
e Uso de simuladores para recrear la funcidn de estos operadores en el disefio de prototipos.
¢ Disefio y construccién de maquetas que incluyan mecanismos de transmision y transformacién del movimiento.
Bloque 7. Electricidad
e  Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo. Determinacién del valor de las magnitudes
eléctricas mediante instrumentos de medida.
o Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento, elementos, simbologia y disefio.
e Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacién de montajes de
circuitos caracteristicos.
e Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.
Bloque 8. Tecnologias de la comunicacion. Internet.
e Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
e Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacién de la informacion.
e Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucién del “software” y de la informacién: tipos de licencias de uso y
distribucién.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Valorar las necesidades del proceso tecnoldgico empleando la resolucion técnica de problemas analizando su contexto,
proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la mas adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y
graficos.
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Con este criterio se trata de evaluar el conocimiento del alumnado sobre la actividad técnica. Esta capacidad se concreta en la elaboracion de
un plan de trabajo para ejecutar un proyecto técnico: conjunto de documentos con un orden ldgico de operaciones, con la prevision de tiempos y
recursos materiales, con dibujos, calculos numéricos, presupuesto, listas de piezas y explicaciones. Se ha de evaluar la cooperacion y el trabajo
en equipo en un clima de tolerancia hacia las ideas y opiniones de los demas. Se debe valorar, asimismo, el empleo de un vocabulario
especifico y de modos de expresion técnicamente apropiados.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Se pretende evaluar la capacidad de construccién del alumnado, siguiendo el orden marcado en el plan de trabajo. Las pautas para alcanzar el
grado de desarrollo fijado son: el cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos, el aprovechamiento de materiales, el uso de
elementos reciclados y el trabajo respetando las normas de seguridad y salud. El grado de acabado debe mantenerse dentro de unos margenes
dimensionales y estéticos aceptables.

3. Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos. Manejar el entorno grafico de los
sistemas operativos como interfaz de comunicacién con la maquina.

Se busca valorar la adquisicién de las habilidades necesarias para administrar un sistema informatico personal. Los alumnos han de ser
capaces de conectar dispositivos externos e interconectarlos con otros sistemas, personalizar los entornos graficos, gestionar los diferentes
tipos de documentos almacenando y recuperando la informacion en diferentes soportes. Deberan, asimismo, realizar las tareas basicas de
instalacion de aplicaciones, mantenimiento y actualizacion que mantengan el sistema en un nivel de seguridad y rendimiento.

4. Describir propiedades basicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera, metales, materiales plasticos,
ceramicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas basicas de conformacion, unién y acabado.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conocimiento de las propiedades mecanicas, eléctricas y térmicas de los materiales empleados
en los proyectos; relacionar dichas propiedades con la aplicacion de cada material en la fabricacion de objetos comunes, asi como conocer y
utilizar adecuadamente las técnicas de conformacién, unién y acabado empleadas en su proceso constructivo, manteniendo criterios de
folerancia dimensional y seguridad.

5. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalizacion.

Se trata de valorar la capacidad de los alumnos para representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado, planta y perfil, asi
como, la obtencion de su perspectiva caballera, como herramienta en el desarrollo de proyectos técnicos. Se pretende evaluar la adquisicién de
destrezas para su realizacion tanto a mano alzada, como mediante instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio gréfico por ordenador. Para
ello se deberan sequir los criterios normalizados de acotacion y escala.

6. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen informacion textual y grafica.

Se pretende evaluar las habilidades bésicas para la realizacion de documentos que integren informacion textual, imagenes y graficos utilizando
hojas de calculo y procesadores de texto. Para lograrlo se han de aplicar los procedimientos y funcionalidades propias de cada aplicacién para
obtener documentos progresivamente mas complejos y de mayor perfeccion en cuanto a estructuracion y presentacion, almacenandolos en
soportes fisicos locales o remotos.

7. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y los esfuerzos a que estan sometidos.

Se trata de comprobar si el alumno ha logrado comprender la funcion de los elementos que constituyen las estructuras: vigas, pilares, zapatas,
tensores, arcos e identificar los esfuerzos a los que estan sometidos: traccion, compresion y flexién valorando el efecto de dichos esfuerzos
sobre los elementos estructurales de los prototipos fabricados en el aula-taller.

8. Identificar y manejar operadores mecanicos encargados de la transformacion y transmisiéon de movimientos en maquinas. Explicar
su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular la relacion de transmision.

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos movimientos empleados en maquinas: rectilineo, circular y de vaivén. Conocer los
mecanismos de transformacion y transmision de movimientos, asi como su funcion dentro del conjunto de la maquina. Los alumnos deben ser
capaces de construir maquetas con diferentes operadores mecanicos y de realizar calculos para determinar la relacién de transmisién en
sistemas de poleas y engranajes.

9. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversiéon en otras manifestaciones energéticas. Utilizar
correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y
montar circuitos formados por operadores elementales.

La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energia eléctrica en el ambito doméstico e industrial, asi como valorar el
grado de conocimiento y habilidad para disefiar y construir circuitos eléctricos. El alumno debe adquirir destrezas en el uso y manejo del
polimetro. Esto implica determinar: tension, corriente, resistencia, potencia y energia eléctrica, empleando los conceptos y principios de medida
y calculo de magnitudes.

10. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: navegacion para la localizacion de informacion, correo electronico,
comunicacion intergrupal y publicacion de informacion.

Se persigue valorar el conocimiento de los conceptos y terminologia referidos a la navegacion por Internet y la utilizacion eficiente de los
buscadores para afianzar técnicas que les permitan la identificacion de objetivos de bdsqueda, la localizacion de informacion relevante, su
almacenamiento, la creacion de colecciones de referencias de interés y la utilizacion de gestores de correo electrénico y herramientas disefiadas
para la comunicacion grupal.
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CUARTO CURSO
CONTENIDOS TECNOLOGIA

Bloque 1. Instalaciones en viviendas
e Analisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda: electricidad, agua sanitaria, evacuaciéon de aguas,
sistemas de calefaccion, gas, aire acondicionado, domética, otras instalaciones.
e  Acometidas, componentes, normativa, simbologia, analisis, disefio y montaje en equipo de modelos sencillos de estas instalaciones.
e  Andlisis de facturas domésticas.
e Ahorro energético en las instalaciones de viviendas. Arquitectura bioclimatica.
Bloque 2. Electrénica
e  Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos elementales.
o Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Puertas ldgicas.
o  Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrnicos.
Bloque 3. Tecnologias de la comunicacién
o Descripcion de los sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica y sus principios técnicos, para transmitir sonido, imagen y datos.
e Utilizacién de tecnologias de la comunicacion de uso cotidiano.
Bloque 4. Control y robética
o  Experimentacion con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacion de la realimentacion en dispositivos de control.
e Disefio y construccién de robots.

e Uso del ordenador como elemento de programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos para verificar y comprobar el
funcionamiento de los sistemas disefiados.
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
e Descripcion y andlisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y principios fisicos de funcionamiento.
o Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando simbologia especifica.
o Ejemplos de aplicacién en sistemas industriales.
o Desarrollo de proyectos técnicos en grupo.
Bloque 6. Tecnologia y sociedad
o Valoracion del desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.
e Analisis de la evolucion de objetos técnicos e importancia de la normalizacién en los productos industriales.
e  Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
e  Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.
Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada y montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético, habitabilidad y estética en una vivienda.

Se trata de valorar la capacidad de interpretar y manejar simbologia de instalaciones eléctricas, de calefaccion, aire acondicionado,
comunicaciones, suministro de agua y saneamiento. Para ello se han de poner de manifiesto los conocimientos sobre los elementos, normativa
basica y las destrezas para el montaje y la comprobacion de instalaciones sencillas. Los alumnos deben ser capaces también de analizar los
elementos componentes de las facturas de los diferentes suministros y conocer y aplicar las técnicas actuales de ahorro energético.

2. Describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electronico y sus componentes elementales y realizar el montaje de
circuitos electronicos previamente disefiados con una finalidad utilizando simbologia adecuada.

Se pretende evaluar la capacidad para comprender el funcionamiento de circuitos electrénicos analdgicos sencillos e intervenir sobre ellos para
modificarlos. Para ello se han de conocer las caracteristicas y funcién de sus componentes basicos: resistor, condensador, diodo y transistor, a
partir del analisis, la simulacion y el montaje de circuitos.

3. Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole, relacionar planteamientos ldgicos con procesos técnicos y resolver
mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos.

Con este criterio se trata de evaluar la capacidad de disefiar circuitos con puertas légicas para resolver un problema légico sencillo, empleando
el lgebra de Boole para obtener la funcién légica simplificada que da solucién al problema. Se valorara el conocimiento y uso de la simbologia y
funcionamiento de las puertas logicas.
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4, Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica y los principios basicos que rigen su
funcionamiento.

Se pretende valorar la comprension del principio de funcionamiento de los sistemas de comunicacién mediante la puesta en practica de distintos
dispositivos. Para ello se ha de conocer los diferentes medios de transmision de informacion y sus caracteristicas, tipos de sefiales, elementos y
procesos de transmision, transformacion y proteccion de la informacién.

5. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes y montar automatismos sencillos.

Con este criterio se pretende valorar la capacidad de analizar el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando los sistemas de control en lazo abierto y cerrado. Se pretende, asimismo, conocer si se sabe representar y montar circuitos
sencillos, empleando este tipo de componentes en sistemas eléctricos, hidraulicos, neumaticos y mecanicos.

6. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de forma auténoma en funcion de la
realimentacion que reciba del entorno.

Se trata de valorar si se es capaz de desarrollar, mediante lenguajes de programacion simples, un programa que ejecute las instrucciones en un
dispositivo técnico de fabricacién propia o comercial.

7. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica e identificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas. Utilizar con soltura la simbologia y nomenclatura necesaria para representar circuitos con la
finalidad de disefar y construir un mecanismo capaz de resolver un problema cotidiano, utilizando energia hidraulica o neumatica.

Se ha de evaluar la capacidad para disefiar y construir sistemas hidraulicos o neumaticos sencillos. Para ello el alumnado ha de ser capaz de
analizar aplicaciones habituales hidraulicas y neumaticas, conocer los elementos que componen estos sistemas, sus simbolos y funcion.
Representar esquemas empleando la simbologia y la nomenclatura adecuadas y comprendiendo los principios fisicos de funcionamiento.

8. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y su relaciéon con el entorno y valorar su
repercusion en la calidad de vida.

Con este criterio se pretende valorar la elaboracién de juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir del anélisis de objetos técnicos. Se
trata también de establecer la capacidad de relacionar inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan interpretando las
modificaciones tecnologicas, econémicas y sociales en cada periodo histérico.
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ANEXO Il - HORARIO

Horario escolar, expresado en horas, correspondiente a los contenidos basicos de las ensefianzas minimas para la Educaciéon Secundaria
Obligatoria.
Para los tres primeros cursos:

Ciencias de la naturaleza, 230

Ciencias sociales, geografia e historia, 210
Educacién fisica, 105

Educacién para la ciudadania y los derechos humanos, 35
Educacién plastica y visual, 105

Lengua castellana y literatura, 350

Lengua extranjera, 315
Matematicas, 280

Musica, 105

Tecnologias, 140

Religién, 140

Para el cuarto curso:

Biologia y geologia, 70*

Ciencias sociales, geografia e historia, 70
Educacién ético-civica, 35
Educacién fisica, 35

Educacién plastica y visual, 70*
Fisica y quimica, 70*

Informatica, 70*

Latin, 70*

Lengua castellana y literatura, 125
Matematicas, 105

Musica, 70*

Primera lengua extranjera, 105
Segunda lengua extranjera, 70*
Tecnologia, 70*

Religion, 35

* El alumnado debera elegir tres de las materias sefialadas.
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